LO3: IDEI PENTRU ACTIVITATI
CREATIVE IN CLASA PENTRU A Co.De.
INCURAJA GANDIREA INOVATOARE

/COMBINA]‘II DE IDEI \

Ce trebuie facut: Oferiti elevilor doud cuvinte sau concepte si rugati-i s& vind cu
o idee (produs, serviciu etc.) care s& le combine!

Exemplu: Dati elevilor cuvintele ,peste” si ,computer”. Puteti obtine r&spunsuri

variind de la computere in formd de peste, la jocuri pe calculator cu tematicd de k }
peste, o decoratiune pe calculator in formd de peste si multe altele!

Beneficii: incurajeazd creativitatea si consolideaz& conceptul cd nu existd idei ‘ k

proaste!

sfat: Includeti provocdri de géndire rapidd pentru a obtine prima idee care le

\vine n minte elevilor! /
/INGINERIE INVERSA \

Ce trebuie facut: dati elevilor un obiect si rugati-i sd-1 demonteze pentru a
vedea dacd inteleg ce fac diferitele componente!

Exemplu: dati elevilor un ceas. Lasati-i sd-1 demonteze si sd vadd dacd
pot spune ce roti dintate miscd fiecare ac al ceasului si cum le-ar pune la
loc.

Beneficii: exersati gdndirea analitica si identificarea conexiunilor!

Sugestie: colectati sugestii din partea intregii clase despre cum sd

\reasomblo’;i obiectul, in acelasi mod sau diferit! /

/SOLU'[II DE STORYBOARD \

Ce trebuie facut: oferiti elevilor o problemd si rugati-i sd indice solutii prin
intermediul unui storyboard, o serie scurtd de desene asemdndtoare benzilor

desenate!

Exemplu: povestiti-le elevilor despre problema gestiondrii deseurilor si permiteti-

le sd creeze un storyboard care sd sugereze posibile solutii. v« O @
Beneficii: dezvoltd creativitatea si diferite forme de comunicare in afard de vorbit

si scris.

Sugestie: incurajati elevii s& nu foloseascd cuvinte in storyboard-urile lor, ci s&

(omunice cat mai mult posibil prin desenele lor. /
KS;CENARII »CE-AR FI DACA” \

Ce trebuie facut: dati-le elevilor un scenariu fictiv si permiteti-le sd vind cu
rdspunsuri creative, sugestii si solutii pentru noua situatie.

Exemplu: intrebati-vd elevii ,Ce-ar fi dacd gravitatia ar inceta sa
actioneze?” si explorati impreund solutii pentru indeplinirea sarcinilor zilnice,
cum ar fi treburile casnice sau mersul la scoald!

Beneficii: dezvoltd creativitatea si rezolvarea problemelor prin géndirea la
situatii improbabile!

Sugestie: impdrtiti elevii in grupuri si includeti exercitii cu barca de salvare
pentru a-i ajuta sd decidd asupra celor mai bune solutii sugerate!

ﬂ:UTIA MISTERIOASA

Ce e de facut: dati elevilor cutii cu putine materiale si rugati-i sd inventeze
un produs/o inventie!

Exemplu: dati elevilor niste carton, bandd adeziva si un capsator si vedeti
ce pot realiza!

Beneficii: predati managementul resurselor, adaptabilitatea si dezvoltati
creativitatea si inovatial!

sfat: insotiti-va elevii pe parcursul procesului pentru a afla cum géndesc
\$i pentru a ajusta exercitiul pentru data viitoare!
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