Co.De.

imbrétisénd inovatia:
\ co-design si noi /
metodolo ||de redare
/ glidep \

De ce este importanta
autoactualizarea in educatie?

ﬁ * Relevantd: metodele moderne
g;i/ @ raspund nevoilor diverse ale elevilor.
e Implicare: strategiile inovatoare
sporesc motivatia.
A e Adaptabilitate: pregdtesc cadrele
ﬂ \k didactice pentru provocdri dinamice.

e Colaborare: incurajeazd asumarea
comund a procesului de invatare.

e Tendinte: gamificare, flipped
classroom, invatare experientialg,
co-design.

Autoactualizarea ii imputerniceste atét
pe educatori, ct si pe cursanti!

Ce este co-designulin
educatie?

Co-designul este un proces

colaborativ in care cadrele didactice

si elevii creeazd si rafineazd impreund
* activitdtile si obiectivele de invatare.

* Principii-cheie
e Distribuirea deciziilor.

* e Respect pentru perspective
diverse.

¢ Flexibilitate pentru a rdspunde
nevoilor de dezvoltare.

Beneficiile adoptarii
noilor metodologii

Pentru cadrele didactice:

¢ |dei si aborddri proaspete care
_ imbogdtesc predarea.
e Dinamicd imbundtatitd a clasei
prin colaborare.

e Oportunitdti de dezvoltare
profesionald.

Pentru elevi:
* e Mai multd implicare si asumare a

* . nvatdrii.
e Creativitate si abilitati de

* Jk * rezolvare a problemelor sporite.

e Un mediu de invatare adaptat

\ * nevoilor si aspiratiilor lor.

Pasi pentru a experimenta s
adapta noi metodolog’

 Studiati tendintele: tineti pasul
cu noile practici (gomlflcore,

invatare mixtg, flipped
classroom).

* Pilotati schimbdrile la scaré

mica: aplcati metode noi la

scard redusa pentru a le evalua 4 % / O

impactul.
» Colectati feedback: implicati

elevii si colegii in aprecierea
eficacitatii.

» Rafinati practicile: ajustati si
extindeti strategiile care dau

rezultate.
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Co.De.

Instrumente si resurse
pentru educatori

Instrumente digitale
e Google Jamboard: brainstorming
colaborativ.
e Padlet: partajare de idei si resurse.
e Kahoot!: chestionare gamificate.

Dezvoltare profesionala
e Inscrieti-v& la cursuri online despre
metodologii noi (deex., Courseraq,
EdX).

e Participati la webinarii sau ateliere
de co-design.

Implicare in comunitate
e AlGturati-va forumurilor pentru
educatori pe LinkedIn sau
Facebook.
e Luati parte la intdlniri locale
dedicate inovatiei in predare.

.Incepeti astézi!”
\ Incepeti-vé célédtoria adopténd astézi
o noud metodologie.

incurajati inovatia implicand elevii
casi co-creatori ai invatarii lor.

Explorati resursele, impdartasiti-va
experientele si evoluati ca educator!

~impreund, modeldm sala ¢ *' k

Aplicarea abordarilor
de co-design

Stabiliti obiective colaborative
lucrati impreund cu elevii pentru a
defini rezultatele invatdrii.

Implicati partile interesate: antrenati
elevii, pdrintii si colegii in procesul de
proiectare.

Folositi instrumente creative: apelati
la brainstorming, design thinking si
platforme colaborative precum Miro
sau Padlet.

Iterati si imbunatatiti: perfectionati
continuu pe baza feedbackului si a
rezultatelor observate.
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Dezvoltarea competentelor
educatorilor

Abilitati dezvoltate
Experimentati cu metodologii
didactice inovatoare.

Colaborati si manifestati flexibilitate
in adaptarea la tendintele noi.

Competente dezvoltate
Integrati eficient aborddrile de
co-design.

Creati medii de invatare inovatoare,
incluzive si centrate pe elev.

de clasd de mdine.”
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