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Abrazando la innovacion:
codisefno y nuevas
metodologias de ensefianza
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¢Por qué mantenerse
actualizado en educacién?

@? Relevancia: los métodos modernos
i A @ responden a las diversas necesidades del
= alumnado.
Compromiso: las estrategias innovadoras
A aumentan la motivacion.
Adaptabilidad: capacita a los educadores

H \k para afrontar desafios cambiantes.

Colaboracién: promueve la

corresponsabilidad en el proceso de
aprendizaje.
Tendencias actuales: gamificacién, aulas
invertidas, aprendizaje experiencial,
codisefio.

Mantenerse actualizado empodera tanto al
profesorado como al alumnado.

¢Qué es el Co-Diseio en
Educacion?

El codisefio es un proceso colaborativo
donde educadores y estudiantes crean y
perfeccionan actividades y objetivos de

g : * Principios clave:

- Toma de decisiones compartida.
u

* Respeto por las diversas perspectivas.
Flexibilidad para adaptarse a las

aprendizaje juntos.

necesidades cambiantes. Beneficios de adopfar

nuevas metodologias

Para educadores:

Nuevas ideas y enfoques enriquecen
' las practicas docentes.
Mejora la dindmica del aula

mediante la colaboracién.
Oportunidades de crecimiento
profesional.

Para estudiantes:
* Mayor compromiso y apropiacion del

* aprendizaje.

Mayor creatividad y capacidad de

* * resolucién de problemas.
* Un entorno de aprendizaje adaptado
\ a sus necesidades y aspiraciones.

Pasos para experimentary
adaptar nuevas metodologiasé+

Tendencias de investigacion:
B Manténgase informado sobre las
| practicas educativas emergentes
(por ejemplo, gamificacién,
B aprendizaje combinado, aulas
i

invertidas).
Pruebe pequefios cambios: pruebe

nuevos métodos de manera
manejable para evaluar su impacto. @
Recopilar comentarios: involucre a
estudiantes y colegas para evaluar la
eficacia.

Refinar practicas: ajustar y escalar
estrategias exitosas.
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Aplicacion de enfoques

co.De. de codisefio

Establecer objetivos colaborativos:
oo <A trabaje con los estudiantes para definir los
[ resultados del aprendizgje.

Involucrar a las partes interesadas:

involucre a los estudiantes, padres y

o »
g‘ colegas en el proceso de disefio.
L
\\ ALY ( Utilizar herramientas creativas: utilice

lluvia de ideas, pensamiento de disefio y
plataformas colaborativas como Miro o

@ ﬁ 4 e— ) Padlet.

Iterar y mejorar: refine continuamente en

funcién de los comentarios y los resultados
observados.

Herramientas y recursos para
educadores

Herramientas digitales:

Google Jamboard: lluvia de ideas / [ )

colaborativa. t)
Padlet: Compartiendo ideas y recursos. |
Kahoot!: Cuestionarios gamificados. / \ @

Desarrollo profesional: r
Inscribase en cursos en linea sobre nuevas m
metodologias (por ejemplo, Coursera, EdX). |

Asista a seminarios web o talleres de

codisenfo.

~y

Participacion comunitaria:
Unase a los foros de educadores en
LinkedIn o Facebook.
Participe en reuniones locales de
innovacién docente

Desarrollo de competencias
en educadores

Habilidades desarrolladas:
Experimentaciéon con metodologias
docentes innovadoras.
Colaboracién y flexibilidad para adaptarse
a las nuevas tendencias.

Competencias desarrolladas:
Capacidad para integrar enfoques de co-
disefio de manera efectiva.
Creacién de entornos de aprendizaje
innovadores, inclusivos y centrados en el

\ estudiante.

"iEmpieza hoy!"
Comience su viaje con una nueva
\\ )
metodologia hoy.

Fomentar la innovacién involucrando a
los estudiantes como cocreadores de su

aprendizaje.

iExplora recursos, comparte tus

experiencias y crece como educador! *

"Juntos, damos forma al ***

aula del manana'.
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